CRONOGRAMA DO I LUDENS: JOGOS E BRINCADEIRA EM MATEMÁTICA – 14/03/2009

Horário
Oficinas (por número)
Local

Horário
Oficinas (por número)
Local

Horário
Oficinas (por número)
Local

8h – 8h20
Inscrição
Saguão1

10h – 11h
Of.3
1ºB

11h-10 -12h10
Of. 2
2ºA






Of. 2
2ºA


Of. 4 (Campo Minado)
Sala de Inf.

8h30 – 9h30
Of. 2:
2º A














Of. 4: (Hex Pus)
Sala de Inf.






Of. 7
2ºB


















Of. 5
Sala de Artes


Of. 4: (Torre de Hanoi)
Sala de Inf.














Of. 5
Sala de Artes














Of. 8
1ºA






Of. 8
1ºA






Of. 5
Sala de Artes


















Of. 3
1ºB






Of. 9
3ºA














Salão de Jogos
Saguão1


Of. 8
1ºA










Of. 3
1ºB














Of. 6 (10h – 11h30)
3ºB




Of. 9
3ºA












OF.7
2ºB




Of. 6

(8h30–9h45)
3ºB












Salão de Jogos
Saguão1




Salão de Jogos
Saguão1


9h30 – 10h
Intervalo
-


INFORMAÇÕES SOBRE AS OFICINAS

Oficinas (por número)
Público-Alvo
Vagas
Professores

Salão de Jogos
Todas as Idades
Aberto
Sirley e  Luciano

Of. 2: Canudinhos
Ensino Fund. e Médio
30
Marcos V, Rodolfo

Of. 3: Jogos Africanos: Mancala, Lendas e Tradições Culturais 
Do 5º ao 9º Ano do Ens. Fund. e Médio
20
Danielly e Natália

Of. 4:  Jogos Matemáticos com o computador (Torre de Hanoi, Hex e Campo minado)
De 7 a 8 anos de idade
15
Bruno e Jaqueline

Of. 5:  Dobraduras, recortes e caixinhas 3D
Ensino Fund. e Médio
15
Gene Lyra e Rodolfo

Of. 6:  Luz do Eslcarescimento

Conscientização da Sociedade acerca da Problemática dos Desperdícios de Energia Elétrica e as Conseqüências do Furto de Energia
Pais e/ou responsáveis dos alunos e Comunidade Externa ao CEPAE
30
Glebston de Souza Rocha

Of. 7: O Segredo das 4 Cores
Do 4º ao 9º Ano do Ens. Fund. e Médio
20
Marquinhos, Rouse

Of. 8:  Tangran
Do 4º ao 9º Ano do Ens. Fund.
15
Marco Antunes, Ana Paula 

Of. 9:  Blocos Lógicos
1º e 2º anos (1ª Fase do Ensino Fund.)
20
Silmara  e Susane

EMENTAS

Salão de Jogos: Jogos Matemáticos Interativo: um espaço reservado à diversão com aprendizado lógico-matemático.
Of. 5: Por meio da arte das dobraduras e dos recortes de papel desenvolver a capacidade criadora em caixinhas tridimensionais temáticas. Contribuirá, também, para o desenvolvimento intelectual e psicomotor dos participantes

Of. 2: uma aula prática de construção de poliedros (tetraedro, octaedro, icosaedro, cubo, pirâmides, etc), Trabalhando com materiais concretos (canudinhos, barbante, linha de anzol, etc) os alunos se sentem mais à vontade e participativos colocando a “mão na massa”.



Of.6: Conscientização da Sociedade acerca da Problemática dos Desperdícios de Energia Elétrica e as Conseqüências do Furto de Energia

Of. 3:  É objetivo desta oficina trabalhar com um jogo de origem africana, chamado Mancala, que está cercado por uma série de tradições e lendas africanas contadas de pais para filhos. 
Of. 7: “Quatro cores bastam para colorir um mapa qualquer sem que as regiões vizinhas tenham a mesma cor? ” Venha brincar com o quebra-cabeça do dominó de quatro cores. Não pretendemos quebrar a cabeça de ninguém, apenas instigá-los a pensar!

Of. 4:  Aprender Matemática brincando no Computador e acrescentar algo de diferente à vida. Hanói, Hex Pus e Campo Minado. Não se parece com nenhuma aula que você já teve, mas pode ajudar no seu reflexo, raciocínio e exercitar o Raciocínio Lógico.
Of. 8:  Tangran: venha conhecer as 7 sabedorias!


Of. 9:  Blocos Lógicos: Brincar de lógica, é lógico!

1 - Entrada do estacionamento, próxima à biblioteca








